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Designtænkning: innovationsmetoder

Sociologisk teori: innovationspræmisser

Problemforståelse:
Desires/needs/

hopes/fears

P
ro

b
le

m
 

id
e
n
ti

fi
ka

ti
o

n
: 

V
æ

lg
 c

a
se

Inspiration Idéudvikling
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Innovation som 
teknologi

Innovation som 
adfærd

Innovation som 
paradoks

Løsningsforslag: 
Desirable?

Implementering 
pilot test

Case feedback

Løsningsforslag: 
Viable/feasible?

Innovations-
barrierer
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